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Миссия №1. Поиск чертежей здания Белого дома. 

В террористическую группировку был внедрен шпион, который сообщил, что 24 апреля 2016 года 

террористы начнут воплощать в жизнь план «Штурм Белого дома». Первым пунктом будет - похищение 

чертежей и планов здания Белого дома. Охрана Президента тут же принимает решение скрыть все 

чертежи, спрятав их в здании цитадели, чтобы террористы не смогли захватить сразу все документы. 

Расстановка сторон: 

Террористы стартуют из Штаба террористов. Респаун у бассейна. 

Охрана Президента стартуют из Штаба охраны президента. Из охраны президента выделяются 10 

человек. Им выдается пачка документов. За 10 минут до старта группа отправляется в цитадель для того, 

чтобы спрятать документы. Респаун с противоположной стороны, около шара. 

Цели и задачи сторон: 

Стороны Задачи Баллы 

Террористы Поиск и похищение чертежей. 1 балл за каждый документ 

Охрана Президента 

Спрятать чертежи и не дать захватить их 

группе террористов. 

 

1 балл за каждый документ 

 

Фиксация достижений 

После захвата всех документов миссия считается завершенной. По истечении 30 минут, если 

террористам не удается найти все документы, шпиону среди охраны придется себя раскрыть и выйти в 

условное место встречи. Террористам надо будет добраться до «хвороста» и встретить там шпиона. Он 

передаст информацию с указанием места закладки оставшихся документов. 
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Миссия №2. Прорыв Х. 

Террористы захватили чертежи и поставили Белый дом в осаду. Для защиты белого дома охране 

президента необходимо наладить связь с подкреплением - бронетехникой. Необходимо в точку «X» 

прорваться не менее, чем половине охранников президента. Точка «X» находится радом с избушкой в 

лесу перед цитаделью. 

Расстановка сторон: 

Террористы стартуют из Штаба террористов (карта №2). Респаун у охраны внутри цитадели на втором 

этаже. 

Охрана Президента стартуют из Штаба охраны Президента (карта №2). 

Цель и задачи сторон: 

Стороны Задачи Баллы 

Террористы Не допустить прорыва к точке «X» 10 баллов 

Охрана Президента 
Прорваться к точке «X» 

 
10 баллов 

 

Фиксация достижений 

Миссия заканчивается, когда половина группы охранников президента прорывается к точке «ИКС» 

 

ВНИМАНИЕ! Воздух должен быть подвезен к боковому входу в цитадель и машина и вход должны 

быть обтянуты киперкой, чтобы не допустить выход через эту дверь. Охрана должна выйти через любую 

другую дверь. Точка «Х» в радиусе 5-10 м обтянута киперкой. Как только игрок из охраны президента 

зашел закиперку, больше из нее он выходить не может. Но может вести огневую поддержку с 

оставшимся воздухом и шарами. Игрок зашедший в киперную зону будет обмотан дополнительно 

белым скотчем, чтобы избежать подмен. 
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Миссия №3. Подрыв Белого дома. 

Террористы вынуждены отступать, у них остается только один шанс – подорвать 4 бомбы, установленные 

за цитаделью. Необходимо их подорвать. 

Расстановка сторон: 

Террористы нападают из леса за цитаделью. Машина с воздухом находится за лесом. 

Охрана Президента в цитадели, из охраны Президента выделяются три-четыре ОТЧАЯННЫХ, которые 

будут ездить на технике по маршруту и стрелять во все, что движется. Охрана президента бессмертна. 

Охрана заправляется на месте бывшего штаба террористов. 

Цель и задачи сторон: 

Стороны Задачи Баллы 

Террористы 
Донести до бомбы запал\взрыватель в 

непораженном состоянии 
1 балл за каждую бомбу 

Охрана Президента 

Не дать террористом донести запал до 

бомбы 

 

1 балл за каждую бомбу 

 

Фиксация достижений: 

Миссия ограничена по времени - 40 минут. 

ВНИМАНИЕ! Судьи контролируют поражение игроков, которые несут запалы. 
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Миссия №4. Захват Президента. 

 
Террористы взорвали белый дом, взяли в заложники Президента и захватили бронетехнику врага. 

Задача террористов вывезти Президента за кордон из-за цитадели через лес до кирпичного здания, 

преодолев три баррикады. Бронетехника не может двигаться вперед, пока не захвачена баррикада.  

 

Расстановка сторон: 

Террористы могут ходить, где угодно.  

Охрана Президента стартуют из Штаба охраны Президента (карта №3). Респаун с противоположной 

стороны, около шара. Баррикада ограждена киперкой, за которую не может выходить охрана.  

 

Цель и задачи сторон: 

Стороны Задачи Баллы 

Террористы Вывезти Президента . 10 баллов 

Охрана Президента 
Не допустить вывоза Президента за кордон. 

 
10 баллов 

 

Фиксация достижений: 

Как только террористы поставили красный флаг в бочку на баррикаде - бронетехника может 

продвинуться вперед, до следующей баррикады. Охрана передислоцируется после захвата баррикады, 

террористы опять нападают, пока бронетехника не преодолеет три баррикады. Нужно вывезти 

Президента. 
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