	ВНИМАНИЕ

СТРОГО СОБЛЮДАЙТЕ ДАННЫЕ ИНСТРУКЦИИ ПО БЕЗОПАСНОСТИ

• Убедитесь, что на маркер ANGEL надета заглушка ствола.

• Убедитесь, что фидер не закреплен на маркере ANGEL .

• Убедитесь, что в маркере нет шаров.

• ПО ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ ВОПРОСАМ ОБРАЩАЙТЕСЬ К СПЕЦИАЛИСТАМ.
	Экран Меню.
При открытии окна настроек, маркер ANGEL автоматически переводится в БЕЗОПАСНЫЙ режим

Настройки

Меню настроек позволяет Вам выбрать режим Live/Safe, увидеть информацию о текущем состоянии маркера на дисплее и изменять его Параметры.

• Чтобы попасть в меню настроек, нажмите вниз или вверх навигационный ролик и удерживайте его в течение 1,5 секунд.

• Попав в меню настроек, выберите режим Life/Safe, «Информация» и «Параметры», прокручивая вниз или вверх с помощью навигационного ролика.

• Нажатие на навигационный ролик активирует подсветку.

Информация

На экране с Информацией отображается вся необходимая информация по электронным настройкам маркера ANGEL.

• Нажмите на ролик вниз или вверх и удерживайте его в течение 1,5 секунд при включенном маркере ANGEL в режиме Live.

• Маркер переходит в режим настроек.

• С помощью навигационного ролика прокрутите пункты меню настроек, пока не выделится «Информация».

• Нажмите навигационный ролик, чтобы выбрать меню Информации.

• На экране будет отображаться следующая информация, для просмотра которой воспользуйтесь навигационным роликом, нажимая его вверх или вниз: 

Информация:

Версия программного обеспечения

Текущий режим стрельбы

Настройка soft breakout
Настройка hard breakout

Настройка soft ramp
Настройка hard ramp
Текущее значение Dwell
Значение скорострельности при включенных глазах

Значение скорострельности при выключенных глазах

Настройка De-bounce

Настройка скорости фидера

Фильтр выстрелов

Текущее значение ABS
Глаза маркера вкл./выкл.

Установка игрового таймера

Установка звукового таймера

Общее количество произведенных выстрелов с момента перезагрузки

Заряд батареи

Параметры

Настройки маркера ANGEL можно легко изменять с помощью меню «Параметры». 

 • Нажмите ролик вниз или вверх и удерживайте его в течение 1,5 секунд при включенном маркере ANGEL в режиме Live.

 • Маркер переходит в режим настроек.

 • С помощью навигационного ролика прокрутите пункты меню настроек, пока не выделится «Параметры».

• Нажмите навигационный ролик, чтобы выбрать меню Параметров.

В этом меню доступны следующие функции, которые, посредством навигационного ролика, могут быть изменены.

Режимы стрельбы

Настройка dwell
Настройка Debounce
Настройка скорости фидера

Скорострельность при включенных глазах

Скорострельность при выключенных глазах

Настройка Breakout
Настройка Ramp
Навигационный ролик расположен рядом с рукояткой и обеспечивает вход во внутреннее меню Angel 1.

Нажмите на ролик и удерживайте его в течение 1,5 секунд. Для навигации покрутите ролик вниз или вверх для соответствующей прокрутки меню. Нажмите на ролик, чтобы сделать выбор.

	ВАЖНО

При нахождении в меню нажатие на спусковой крючок вернет Вас в БЕЗОПАСНЫЙ режим экрана.
	


	                                                   Настройки
       Live/safe                                Параметры                       Информация

Полуавтоматический           Режимы стрельбы        Текущие настройки

        режим 

           NPPL                           Настройка Dwell                     Версия ПО

            PSP                          Настройка Debounce                Режим стрельбы

     Миллениум                      Скорость фидера                     Soft Breakout
      Xball/NXL                 Скорострельность при                 Hard Breakout
                                             включенных глазах                      Soft Ramp
          CFOA                     Скорострельность при                  Hard Ramp
                                            выключенных глазах                         Dwell
       Автомат                         Настройки breakout                  Скорострельность 

         Demo                           Настройка Ramp                     при включенных глазах

       Custom                          Фильтр выстрелов                    Скорострельность

Soft Breakout (SB)                    ABS                           при выключенных глазах

Hard Breakout (HB)      Настройка игрового времени           De-Bounce 

Soft Ramp (SR)           Настройки игрового будильника    Скорость фидера

Hard Ramp (HR)                                                                 Фильтр выстрелов

SB+SR                                                                                         ABS

SB+HR                                                                                   Состояние глаз

HB+SR                                                                                   Время игры

HB+HR                                                                                   Время будильника

                                                                Общее кол-во выстрелов/ уровень зарядки батареи
	ВНИМАНИЕ

СТРОГО СОБЛЮДАЙТЕ ДАННЫЕ ИНСТРУКЦИИ ПО БЕЗОПАСНОСТИ

• Убедитесь, что на маркер ANGEL надета заглушка ствола.

• Убедитесь, что фидер не закреплен на маркере ANGEL .

• Убедитесь, что в маркере нет шаров.

• ПО ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ ВОПРОСАМ ОБРАЩАЙТЕСЬ К СПЕЦИАЛИСТАМ.

	
	ПРИМЕЧАНИЕ:

Блокировка для соревнований

В соответствии с правилами некоторых соревнований некоторые функции маркера ANGEL должны быть заблокированы для невозможности их использования во время игры.

Более подробную информацию смотрите на странице 16. 


	ВНИМАНИЕ

СТРОГО СОБЛЮДАЙТЕ ДАННЫЕ ИНСТРУКЦИИ ПО БЕЗОПАСНОСТИ

• Убедитесь, что на маркер ANGEL надета заглушка ствола.

• Убедитесь, что фидер не установлен на маркере ANGEL .

• Убедитесь, что в маркере нет шаров.

• ПО ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ ВОПРОСАМ ОБРАЩАЙТЕСЬ К СПЕЦИАЛИСТАМ.
	Режимы

• Убедитесь, что маркер включен.

• Убедитесь, что спусковой механизм на предохранителе.

• Нажмите вверх или вниз навигационный ролик и удерживайте его 1,5 секунды.

• Появится экран настроек.

• Найдите меню «Параметры».

• Нажмите навигационный ролик, чтобы выбрать меню параметров.

• В меню Параметров выберите раздел Mode нажав на ролик.

• Просмотрите меню режимов стрельбы (Mode), прокручивая ролик вверх или вниз.

• Выбрав нужные настройки Режима, нажмите на навигационный ролик, чтобы их сохранить. 

• На экране отобразится сообщение о сохранении настроек и маркер вернется в меню параметров.

Semi Auto (Полуавтоматический режим)

Глаза маркера включены по умолчанию, всякий раз, когда маркер переводится в режим Live с помощью навигационного ролика.

При включенных глазах маркер может стрелять, если в казеннике есть шары, распознанные глазами.

При включенных глазах, скорострельность маркера ограничена уровнем скорострельности маркера при включенных глазах.  (Мож удалить это вообще?)

При выключенных глазах скорострельность маркера ограничена уровнем скорострельности при выключенных глазах. (Мож удалить это вообще?)
Маркер производит один выстрел при каждом нажатии на тригер.

Настройки Breakout и Ramp неактивны в этом режиме.

PSP 

Глаза маркера включены по умолчанию, всякий раз, когда маркер переводится в режим Live с помощью навигационного ролика.

При включенных глазах маркер может стрелять, если в казеннике есть шары, распознанные глазами.

Первые 3 выстрела производятся в полуавтоматическом режиме. C 4-го выстрела маркер увеличивает скорострельность до 15,4 шаров в секунду при условии, что текущая скорострельность: 5 шаров в секунду и более.

Если игрок делает паузу в стрельбе более 1 секунды, то после этого первые 3 выстрела производятся в полуавтоматическом режиме.

Миллениум

Глаза маркера включены по умолчанию, всякий раз, когда маркер переводится в режим Live с помощью навигационного ролика.

При включенных глазах маркер может стрелять, если в казеннике есть шары, распознанные глазами.

Скорострельность составляет 15 шаров в секунду.

Рампинг возможен при достижении скорострельности 8 ш/сек. Маркер может увеличить скорострельность до 15 ш/сек., только если сохраняется скорострельность 8 ш/сек. или выше.

После того как триггер отпущен, может быть произведен только один дополнительный выстрел. 

Дополнительные настройки Breakout и Ramp неактивны в этом режиме.

XBall/NXL 

Глаза маркера включены по умолчанию, всякий раз, когда маркер переводится в режим Live с помощью навигационного ролика.

При включенных глазах маркер может стрелять, если в казеннике есть шары, распознанные глазами.

Первые 3 выстрела производятся в полуавтоматическом режиме.

На 4-ом выстреле маркер работает в автоматическом режиме с предварительно установленной скорострельностью 15,4 шаров в секунду, если спусковой крючок удерживается в нажатом состоянии.
Стрельба прекращается, как только отпущен спусковой крючок.

Если игрок делает паузу в стрельбе более 1 секунды, то после этого первые три выстрела производятся в полуавтоматическом режиме.

CFOA

Глаза маркера включены по умолчанию, всякий раз, когда маркер переводится в режим Live с помощью навигационного ролика.

При включенных глазах маркер может стрелять, если в казеннике есть шары, распознанные глазами.

Первые 3 выстрела производятся в полуавтоматическом режиме. C 4-го выстрела маркер увеличивает скорострельность до 15,4 шаров в секунду при условии, что текущая скорострельност: 5 шаров в секунду и более.

Если игрок делает паузу в стрельбе более 1 секунды, то после этого первые три выстрела производятся в полуавтоматическом режиме.
Автоматический режим

Глаза маркера включены по умолчанию, всякий раз, когда маркер переводится в режим Live с помощью навигационного ролика.

При включенных глазах маркер может стрелять, если в казеннике есть шары, распознанные глазами.

Максимальная скорострельность маркера составляет 15 шариков в секунду при включенных глазах.

При выключенных глазах, максимальная скорострельность маркера составляет 15 шаров в секунду.

В этом режиме можно уменьшить скорострельность, как при включенных, так и при выключенных глазах, но Вы не можете увеличить её выше 15 ш/сек.

Деморежим

В данном режиме производятся холостые выстрелы. Режим предназначен для демонстрации достигаемой скорострельности. Режим используется в демонстрационных целях. Так как глаза маркера работает в обратном режиме, ведение огня невозможно, потому что при обнаружении шаров маркер не производит выстрелов.

Индивидуальный полуавтоматический режим

Глаза маркера включены по умолчанию, всякий раз, когда маркер переводится в режим Live с помощью навигационного ролика.

При включенных глазах маркер может стрелять, если в казеннике есть шары, распознанные глазами.

При включенных глазах, скорострельность маркера ограничена уровнем скорострельности маркера.
При выключенных глазах скорострельность маркера ограничена уровнем скорострельности при выключенных глазах. 

Маркер производит один выстрел при каждом нажатии на спусковой крючок.

Настройки Breakout и Ramp в этом Режиме могут быть произведены отдельно или в комбинации.

Breakout
Существует два режима, включенного в индивидуальном полуавтоматическом режиме. 
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ВНИМАНИЕ

СТРОГО СОБЛЮДАЙТЕ ДАННЫЕ ИНСТРУКЦИИ ПО БЕЗОПАСНОСТИ

• Убедитесь, что на маркер ANGEL надета заглушка ствола.
• Убедитесь, что подающий контейнер не установлен на маркере ANGEL .

• Убедитесь, что в маркере нет шариков.

• ПО ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ ВОПРОСАМ ОБРАЩАЙТЕСЬ К СПЕЦИАЛИСТАМ.
	

	Soft breakout
При выборе функции Soft breakout в индивидуальном режиме включенный и находящийся в состояние Live маркер работает точно так же, как и в полуавтоматическом режиме, до тех пор, пока не активирован режим breakout. Чтобы активировать функцию breakout, нажмите на навигационный ролик. Звуковой сигнал означает включение режима breakout. Для начала стрельбы маркером Angel в режиме breakout необходимо достичь скорострельности свыше 4 шаров в секунду и сохранять такую скорострельность, пока включен режим breakout. Продолжительность включения режима breakout можно изменять. Диапазон изменений составляет 1-20 секунд. Если скорострельность становится ниже 4 выстрелов в секунду, равно как и нажатие на спусковой крючок в течение 2 секунд, равно как если время режима breakout истекает, то режим breakout возвращается в ранее установленный режим.

Hard breakout 

При выборе функции hard breakout в индивидуальном режиме включенный и находящийся в состояние Live маркер производит точно такой же огонь, как и в полуавтоматическом режиме, до тех пор, пока не активирован режим breakout. Чтобы активировать функцию breakout, нажмите на навигационный ролик. Подача звукового сигнала означает включение режима breakout. Для начала стрельбы маркером Angel в режиме breakout необходимо нажать и удерживать спусковой крючок, пока включен режим breakout. Продолжительность включения режима breakout можно изменять. Диапазон изменений составляет 1-20 секунд. Если триггер отпущен, когда включен режим breakout, либо время режима breakout истекает, то режим breakout возвращается в ранее установленный режим. 

Ramp (Рампинг)

Существует 2 режима рампинга для маркера, включенного в индивидуальном полуавтоматическом режиме, Soft и Hard рампинг.

В режиме рампинга могут быть настроены индивидуально 3 параметра.

Задержка старта: количество выстрелов, произведенных перед включением режима рампинга. Диапазон  задержки старта составляет 1-20 выстрелов.

Момент включения: устанавливает минимальное количество нажатий на триггер в секунду, чтобы программа могла добавить выстрелы. Диапазон  задержки старта составляет 1-20 нажатий в секунду.

Момент выхода: устанавливает минимальное количество нажатий на триггер в секунду, чтобы программа могла не добавлять выстрелы. Диапазон  момента сброса составляет 1-20 нажатий в секунду. Если игрок делает паузу, более чем на 1 секунду, программа перестает добавлять выстрелы, пока не будет достигнут момент включения. Чтобы активировать функции рампинга, нужно зайти в меню индивидуальных настроек режима.

Параметры

Dwell
Этот параметр управляет временем открытия клапана. При большем значении dwell расходуется больше воздуха и изменяется давление. При малых значениях dwell, расход газа меньше и работа маркера становиться более тихой, но это плохо сочетается с шарами низкого качества и может упасть скорость вылета шарика. Диапазон настройки составляет от 6 до 15 миллисекунд с нарастанием по 0,5 миллисекунд.

Важное замечание:

Кнопка внутренней блокировки используется для включения и выключения Dwell.

• Убедитесь, что маркер включен.

• Убедитесь, что спусковой механизм на предохранителе.

• Нажмите вверх или вниз и удерживайте 1,5 секунды.

• Появится экран настроек.

• Найдите раздел Параметры (Parameters)
• Нажмите навигационный ролик, чтобы зайти в меню Параметров.

• В меню Параметров выберите раздел Dwell, нажав на ролик.

• Просмотрите настройки Dwell, прокручивая ролик вверх или вниз.

• Выбрав нужные настройки, нажмите на навигационный ролик, чтобы их сохранить. 

• Отобразится Сообщение о Сохранении настроек Dwell.

Debounce 

Это период времени, в течение которого спусковой крючок удерживается, чтобы его активацию смогла распознать электроника.

Есть 20 вариантов настройки, 1 из которых самая низкая чувствительность, 20 самая чувствительная.
• Убедитесь, что маркер включен.

• Убедитесь, что спусковой механизм на предохранителе.

• Нажмите вверх или вниз навигационный ролик и удерживайте 1,5 секунды.

• Появится экран Статуса.

• Найдите раздел Параметры.

• Нажмите навигационный ролик, чтобы зайти в меню Параметров.

• В меню Параметров выберите раздел debounce, нажав на ролик.

• Просмотрите настройки debounce, прокручивая ролик вверх или вниз.

• Выбрав нужные настройки, нажмите на навигационный ролик, чтобы их сохранить. 

• Отобразится Сообщение о Сохранении настроек Активации.

Затем высветится экран Параметров.

Задержка скорости фидера
Позволяет Вам выбрать необходимые настройки глаз маркера в соответствии с типом используемого фидера. Когда Вы произведете соответствующие настройки глаз маркера, программа сама настроится под различную скорость Вашего фидера.

1-4= 9v комбинированный тип фидеров

5-8=12-18v комбинированный тип фидеров

9-12 фидеры с принудительной подачей

13-16 самые быстрые фидеры
• Убедитесь, что маркер включен.

• Убедитесь, что спусковой механизм на предохранителе.

• Нажмите и удерживайте навигационный ролик 1,5 секунды.

• Появится экран настроек.

• Найдите раздел Параметры.

• Нажмите навигационный ролик, чтобы зайти в меню Параметров.

• В меню Параметров выберите раздел (Loader speed delay) Задержка скорости Фидера, нажав на ролик.

• Просмотрите настройки скорости фидера, прокручивая ролик вверх или вниз.

• Выбрав нужные настройки, нажмите на навигационный ролик, чтобы их сохранить. 

• Отобразится Сообщение о Сохранении настроек Скорости фидера.

Затем высветится экран Параметров.

Скорострельность при включенных глазах

Позволяет игроку задать Максимальную скорострельность, когда глаза маркера включены. Есть 20 вариантов настройки, начиная с 10 шариков в секунду, и до бесконечности.

• Убедитесь, что маркер включен.

• Убедитесь, что спусковой механизм на предохранителе.

• Нажмите и удерживайте навигационный ролик 1,5 секунды.

• Появится экран настроек.

• Найдите раздел Параметры. (Parameters)
• Нажмите навигационный ролик, чтобы зайти в меню Параметров.

• В меню Параметров выберите раздел скорострельность маркера при включенных глазах, нажав на ролик.

• Просмотрите настройки скорострельности маркера при включенных глазах, прокручивая ролик вверх или вниз.

• Выбрав нужные настройки, нажмите на навигационный ролик, чтобы их сохранить. 

• Отобразится Сообщение о Сохранении настроек скорострельности маркера при включенных глазах.

Затем высветится экран Параметров.

Скорострельность маркера при выключенных глазах

Позволяет игроку задать Максимальную скорострельность, когда глаза маркера отключены. Есть 20 вариантов настройки, начиная с 10 шариков в секунду, и до бесконечности.

• Убедитесь, что маркер включен.

• Убедитесь, что спусковой механизм на предохранителе.

• Нажмите и удерживайте навигационный ролик 1,5 секунды.

• Появится экран настроек.

• Найдите раздел Параметры. (Parameters)
• Нажмите навигационный ролик, чтобы зайти в меню Параметров.

• В меню Параметров выберите раздел Скорострельность маркера с отключенными глазами, нажав на ролик.

• Просмотрите настройки скорострельности маркера с выключенными глазами, прокручивая ролик вверх или вниз.

• Выбрав нужные настройки, нажмите на навигационный ролик, чтобы их сохранить. 

• Отобразится Сообщение о Сохранении настроек скорострельности маркера с выключенными глазами.

Затем высветится экран Параметров.

Breakout
В этом меню можно выбрать soft breakout  и hard breakout. После того, как выбран soft breakout или hard breakout, можно задать их продолжительность. Она может составлять от 1 до 20 секунд.

• Убедитесь, что маркер включен.

• Убедитесь, что спусковой механизм на предохранителе.

• Нажмите и удерживайте навигационный ролик 1,5 секунды.

• Появится экран настроек.

• Найдите раздел «Параметры». (Parameters)
• Нажмите навигационный ролик, чтобы зайти в меню Параметров.

• В меню Параметров выберите раздел breakout, нажав на ролик.

• Выберите soft breakout  или hard breakout, нажав на навигационный ролик.

• Выберите продолжительность действия режима breakout, прокрутив ролик между значениями от 1 до 20 секунд. Нажмите на навигационный ролик, чтобы подтвердить свой выбор.

• Отобразится Сообщение о Сохранении soft/hard breakout.
Затем высветится экран breakout.

Рампинг (Ramp)

Позволяет игроку выбрать 2 уровня рампинга. Выбрав уровень soft или hard рампинг, игрок может индивидуально настроить этот режим, задав параметры задержки старта (количество произведенных выстрелов перед включением режима рампигна, настройка от 1 до 20 выстрелов), момент включения (количество нажатий на триггер в секунду, которое необходимо достичь, чтобы активировать режим рампинга, настройка от 4 до 16 выстрелов), момент сброса (минимальное количество нажатий на триггер, которое необходимо для поддержания маркера в режиме рампинга, настройка от 4 до 16 выстрелов)

• Нажмите и отпустите кнопку навигации, чтобы включить экран Параметров.

• Нажмите на навигационный ролик, чтобы выбрать меню Параметров.

• В меню Параметров выберите раздел рампинг, нажав на ролик.

• Выберите soft рампинг или hard рампинг, нажав на навигационный ролик, чтобы подтвердить свой выбор.

• Затем Вы можете настроить Задержку Старта, Момент Включения и Сброса, нажав на навигационный ролик. 

• Отобразится Сообщение о Сохранении Задержки Старта, Момента Включения и Сброса 

Затем высветится экран soft рампинг или hard рампинга.

Фильтр выстрелов.

Позволяет производить настройку момента текущего цикла стрельбы, когда подается дополнительный выстрел. Настройка фильтра выстрелов возможна от 1 до 20 уровня. 

На 1 уровне фильтр выстрелов отключен, что позволяет регистрировать дополнительный выстрел на ранней стадии после того, как глаза обнаружили шарик и произведен выстрел, нажатием на спусковой механизм. На уровне с 2 по 20 устанавливается % цикла выстрелов, который должен быть произведен, прежде чем будет подан дополнительный выстрел, от 10 % цикла с 5% нарастанием до максимума, 100% цикла.

• Убедитесь, что маркер включен.

• Убедитесь, что спусковой механизм на предохранителе.

• Нажмите и удерживайте навигационный ролик 1,5 секунды.

• Появится экран настроек.

• Найдите раздел Параметры. (Parameters)
• Нажмите навигационный ролик, чтобы зайти в меню Параметров.

• В меню Параметров выберите раздел Фильтр выстрелов, нажав на ролик.

• Просмотрите настройки Фильтр выстрелов, прокручивая ролик вверх или вниз.

• Выбрав нужные настройки, нажмите на навигационный ролик, чтобы их сохранить. 

• Отобразится Сообщение о Сохранении настроек Фильтра выстрелов.

Затем высветится экран Параметров.

ABS 

Осечка при первом выстреле может возникнуть из-за трения покоя, которому подвержены болт и ударник в стадии инертности. Трение покоя возникает при первых выстрелах после инертного состояния и выражается в понижении скорости, так как уплотнительным кольцам необходимо освободиться от трения покоя. 

Программирование ABS позволяет увеличить dwell для двух первых выстрелов, чтобы преодолеть трение покоя, если маркер не использовался в течение 15 секунд. 20 уровней настройки ABS колеблются от 0.25 миллисекунды до 5 миллисекунд.

 • Убедитесь, что маркер включен.

• Убедитесь, что спусковой механизм на предохранителе.

• Нажмите и удерживайте навигационный ролик 1,5 секунды.

• Появится экран настроек.

• Найдите раздел Параметры. (Parameters)
• Нажмите навигационный ролик, чтобы зайти в меню Параметров.

• В меню Параметров выберите ABS, нажав на ролик.

• Просмотрите настройки ABS, прокручивая ролик вверх или вниз.

• Выбрав нужные настройки, нажмите на навигационный ролик, чтобы их сохранить. 

• Отобразится Сообщение о Сохранении настроек ABS
Затем высветится экран Параметров.

Версия программного обеспечения

Версия программного обеспечения отображается на информационной странице.

• Переведите ролик вниз или вверх и удерживайте его в течение 1,5 секунд при включенном маркере ANGEL в режим Live
• На маркере появится экран настроек.

• С помощью навигационного ролика прокрутите экран настроек, пока не выделится «Информация».

Нажмите навигационный ролик, чтобы выбрать меню Информации.

Установка заводских настроек

Заводские настройки, установленные по умолчанию, можно восстановить в любое время.

• Нажмите на кнопку, расположенную на плате внутри рукоятки

• На экране отобразится меню внутренних настроек

• Прокручивая навигационный ролик вниз или вверх, выберите функцию восстановления

• Нажмите на навигационный ролик, чтобы начать восстановление настроек

• Появится запрос на подтверждение начала восстановления. Нажмите на навигационный ролик, чтобы дать подтверждение

• На экране появится сообщение, подтверждающее успешное завершение восстановления настроек по умолчанию.

  Игровой таймер/сигнал

Это полностью интерактивный таймер с обратным отчетом времени и сигналом тревоги, который позволяет Вам и Вашей команде действовать согласованно. Таймер и звуковой сигнал можно установить на 1секунду или 1 минуту с диапазоном от 0 до 60 минут. Установленный таймер и звуковой сигнал активируются при первом нажатии на триггер, после того как включен маркер и выбрана функция таймера.

• Убедитесь, что маркер включен.

• Убедитесь, что спусковой механизм на предохранителе.

• Нажмите и удерживайте навигационный ролик 1,5 секунды.

• Появится экран настроек.

• Найдите раздел Параметры. (Parameters)
• Нажмите навигационный ролик, чтобы зайти в меню Параметров.

• В меню Параметров выберите Игровой или Звуковой таймер в зависимости от того, что Вы хотите настроить, и нажмите на ролик.

• Прокручивая навигационный ролик вниз или вверх, найдите Настройку таймера.

• Нажмите на навигационный ролик, чтобы выбрать Настройку таймера.

• Прокручивая навигационный ролик, выберите необходимое первое число.

• Нажмите на навигационный ролик, чтобы сохранить заданное первое число.

• Прокручивая навигационный ролик, выберите необходимое второе число.

• Нажмите на навигационный ролик, чтобы сохранить заданное второе число.

• Прокручивая навигационный ролик, выберите необходимое третье число.

• Нажмите на навигационный ролик, чтобы сохранить заданное третье число.

• Прокручивая навигационный ролик, выберите необходимое четвертое число.

• Нажмите на навигационный ролик, чтобы сохранить заданное четвертое число.

• Нажмите на навигационный ролик, чтобы Сохранить Параметры игрового/звукового таймера. На экране появится сообщение о сохранении параметров.

Игровая блокировка

Для соблюдения правил определенных Соревнований некоторые функции маркера должны быть заблокированы с целью невозможности их установки во время игры.

• Нажмите на кнопку, расположенную на плате внутри рукоятки

• На экране отобразится меню внутренних настроек.

• Прокручивая навигационный ролик вниз или вверх, выберите Игровую блокировку.

• Нажмите на навигационный ролик, чтобы активировать функцию Игровой блокировки.

• Прокручивая навигационный ролик вниз или вверх, выберите по необходимости Блокировку или Разблокировку.

• Нажмите на навигационный ролик, чтобы включить или выключить Игровую блокировку.

• Появится запрос на подтверждение начала восстановления. Нажмите на навигационный ролик, чтобы дать подтверждение.

• На экране появится значок блокировки, который будет показывать Состояние игровой блокировки.

• Следующие функции могут быть заблокированы игровой блокировкой.

Режимы

Скорострельность при включенных глазах

Скорострельность при выключенных глазах

Dwell
De-Bounce
Фильтр выстрелов

ABS
Чтобы произвести настройку данных функций, необходимо выключить игровую блокировку
	ВНИМАНИЕ

СТРОГО СОБЛЮДАЙТЕ ДАННЫЕ ИНСТРУКЦИИ ПО БЕЗОПАСНОСТИ

• Убедитесь, что на маркер ANGEL надета заглушка ствола.

• Убедитесь, что фидер не закреплен на маркере ANGEL .

• Убедитесь, что в маркере нет шаров.

• ПО ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ ВОПРОСАМ ОБРАЩАЙТЕСЬ К СПЕЦИАЛИСТАМ.

ВНИМАНИЕ

СТРОГО СОБЛЮДАЙТЕ ДАННЫЕ ИНСТРУКЦИИ ПО БЕЗОПАСНОСТИ

• Убедитесь, что на маркер ANGEL надета заглушка ствола.

• Убедитесь, что фидер не установлен на маркере ANGEL .

• Убедитесь, что в маркере нет шаров.

• ПО ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ ВОПРОСАМ ОБРАЩАЙТЕСЬ К СПЕЦИАЛИСТАМ.
Настройки маркера по умолчанию:

Режим стрельбы– полуавтоматический

Soft breakout: 10 секунд
Hard breakout: 10 секунд

Soft Ramp: задержка старта (выстрелы)-4/момент включения (шаров/сек.) – 5/ момент сброса (шаров/сек.) – 4
Hard Breakout: задержка старта-4/ момент включения (шаров/сек.) – 5/ момент сброса (шаров/сек.) – 4
Dwell (миллисек.) – 11
При включенных глазах – без ограничений
Скорострельность при выключенных глазах  – 15 ш/сек.
De-Bounce(уровень) – 10
Скорость фидера (уровень) – 9
Глаза маркера – ВКЛЮЧЕНО
Установка времени игры  (мин./сек.)  - 7:10
Установка времени подачи сигнала (мин./сек.)  - 6:00
ВНИМАНИЕ

СТРОГО СОБЛЮДАЙТЕ ДАННЫЕ ИНСТРУКЦИИ ПО БЕЗОПАСНОСТИ

• Убедитесь, что на маркер ANGEL надета заглушка ствола.

• Убедитесь, что фидер не установлен на маркере ANGEL .

• Убедитесь, что в маркере нет шаров.

• ПО ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ ВОПРОСАМ ОБРАЩАЙТЕСЬ К СПЕЦИАЛИСТАМ.
ВНИМАНИЕ

СТРОГО СОБЛЮДАЙТЕ ДАННЫЕ ИНСТРУКЦИИ ПО БЕЗОПАСНОСТИ

• Убедитесь, что на маркер ANGEL надета заглушка ствола.

• Убедитесь, что фидер не закреплен на маркере ANGEL .

• Убедитесь, что в маркере нет шаров.

• ПО ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ ВОПРОСАМ ОБРАЩАЙТЕСЬ К СПЕЦИАЛИСТАМ.
ВНИМАНИЕ

СТРОГО СОБЛЮДАЙТЕ ДАННЫЕ ИНСТРУКЦИИ ПО БЕЗОПАСНОСТИ

• Убедитесь, что на маркер ANGEL надета заглушка ствола.

• Убедитесь, что фидер не закреплен на маркере ANGEL .

• Убедитесь, что в маркере нет шаров.

• ПО ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ ВОПРОСАМ ОБРАЩАЙТЕСЬ К СПЕЦИАЛИСТАМ.
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